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1. Datos descriptivos

1.1. Datos de la asignatura

Nombre de la asignatura 105001009 - Fundamentos de los Computadores

No de créditos 6 ECTS

Carácter Obligatoria

Curso Primer curso

Semestre Segundo semestre

Período de impartición Febrero-Junio

Idioma de impartición Castellano

Titulación 10CD - Grado en Ciencia de Datos e Inteligencia Artificial

Centro responsable de la

titulación
10 - Escuela Tecnica Superior De Ingenieros Informaticos

Curso académico 2020-21

2. Profesorado

2.1. Profesorado implicado en la docencia

Nombre Despacho Correo electrónico
Horario de tutorías

*

Angel Rodriguez Mtnez.De

Bartolome (Coordinador/a)
4102 angel.rodriguez@upm.es

L - 08:00 - 11:00

M - 08:00 - 11:00

Gabriel Cebrian Marquez 4204 gabriel.cebrian@upm.es Sin horario.

Antonio Latorre De La

Fuente
4202 a.latorre@upm.es Sin horario.
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Fernando Perez Costoya 4201 fernando.perez@upm.es Sin horario.

Maria De Los Santos Perez

Hernandez
4203 maria.s.perez@upm.es Sin horario.

Victor Robles Forcada  victor.robles@upm.es Sin horario.

Fco Javier Rosales Garcia 4204 francisco.rosales@upm.es Sin horario.

Pablo Toharia Rabasco 4102 pablo.toharia@upm.es Sin horario.

Antonio Garcia Dopico 4203
antonio.garcia.dopico@upm.

es
Sin horario.

* Las horas de tutoría son orientativas y pueden sufrir modificaciones. Se deberá confirmar los horarios de tutorías

con el profesorado.

3. Conocimientos previos recomendados

3.1. Asignaturas previas que se recomienda haber cursado

- MatemÁtica Discreta I

- Fundamentos De La ProgramaciÓn

3.2. Otros conocimientos previos recomendados para cursar la asignatura

El plan de estudios Grado en Ciencia de Datos e Inteligencia Artificial no tiene definidos otros conocimientos

previos para esta asignatura.
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4. Competencias y resultados de aprendizaje

4.1. Competencias

CB01 - Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un área de estudio que

parte de la base de la educación secundaria general, y se suele encontrar a un nivel que, si bien se apoya en

libros de texto avanzados, incluye también algunos aspectos que implican conocimientos procedentes de la

vanguardia de su campo de estudio

CB02 - Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocación de una forma profesional y

posean las competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboración y defensa de argumentos y la

resolución de problemas dentro de su área de estudio

CB05 - Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender

estudios posteriores con un alto grado de autonomía

CE06 - Capacidad para describir los fundamentos de las infraestructuras de gestión e intercambio de datos:

hardware, sistemas operativos, bases de datos, redes de computadores.

CG06 - Identificar y utilizar las tecnologías de la información y las comunicaciones más adecuadas en el ámbito de

la ingeniería.

4.2. Resultados del aprendizaje

RA22 - RA-APID-3 Conocer y comprender los fundamentos de la informática, los principios de la arquitectura de

computadores y de los sistemas operativos.

RA21 - RA-APID-4 Adquirir la capacidad de evaluar las especificaciones de los componentes hardware y software

de un sistema informático.
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5. Descripción de la asignatura y temario

5.1. Descripción de la asignatura

Se trata de una asignatura de introducción a los sistemas informáticos que sigue un enfoque bottom-up al describir

los aspectos más relevantes tanto del hardware como de los sistemas operativos que permiten utilizar los recursos

disponibles de una forma eficiente y cómoda para los usuarios. Se hará un repaso de los fundamentos de la

arquitectura de un computador digital y de la capa de software que lo soporta. Incluye los siguientes temas: 

Introducción: representación de la información.

Arquitectura de computadores.

Sistemas operativos.

5.2. Temario de la asignatura

1. Introducción: representación de la información

2. Arquitectura de computadores

3. Sistemas operativos
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6. Cronograma

6.1. Cronograma de la asignatura *

Sem Actividad presencial en aula Actividad presencial en laboratorio Tele-enseñanza Actividades de evaluación

1

Introducción: representación de la

información  

  Duración: 03:00

  LM: Actividad del tipo Lección Magistral

Arquitectura de computadores

  Duración: 01:00

  LM: Actividad del tipo Lección Magistral

Introducción: representación de la

información  

  Duración: 03:00

  LM: Actividad del tipo Lección Magistral

Arquitectura de computadores

  Duración: 01:00

  LM: Actividad del tipo Lección Magistral

2

Arquitectura de computadores

  Duración: 03:00

  LM: Actividad del tipo Lección Magistral

Módulo de Introducción a Linux

  Duración: 01:00

  PL: Actividad del tipo Prácticas de

Laboratorio

Arquitectura de computadores

  Duración: 03:00

  LM: Actividad del tipo Lección Magistral

Módulo de Introducción a Linux

  Duración: 01:00

  PL: Actividad del tipo Prácticas de

Laboratorio

3

Arquitectura de computadores

  Duración: 02:00

  LM: Actividad del tipo Lección Magistral

Módulo de Introducción a Linux

  Duración: 02:00

  PL: Actividad del tipo Prácticas de

Laboratorio

Arquitectura de computadores

  Duración: 02:00

  LM: Actividad del tipo Lección Magistral

Módulo de Introducción a Linux

  Duración: 02:00

  PL: Actividad del tipo Prácticas de

Laboratorio

4

Arquitectura de computadores

  Duración: 01:00

  LM: Actividad del tipo Lección Magistral

Arquitectura de computadores

  Duración: 01:00

  PR: Actividad del tipo Clase de Problemas

Módulo de Introducción a Linux

  Duración: 02:00

  PL: Actividad del tipo Prácticas de

Laboratorio

Arquitectura de computadores

  Duración: 01:00

  LM: Actividad del tipo Lección Magistral

Arquitectura de computadores

  Duración: 01:00

  PR: Actividad del tipo Clase de Problemas

Módulo de Introducción a Linux

  Duración: 02:00

  PL: Actividad del tipo Prácticas de

Laboratorio

5

Arquitectura de computadores

  Duración: 02:00

  LM: Actividad del tipo Lección Magistral

Arquitectura de computadores

  Duración: 01:00

  PR: Actividad del tipo Clase de Problemas

Módulo de Arquitectura e introducción al

sistema operativo

  Duración: 01:00

  PL: Actividad del tipo Prácticas de

Laboratorio

Arquitectura de computadores

  Duración: 02:00

  LM: Actividad del tipo Lección Magistral

Arquitectura de computadores

  Duración: 01:00

  PR: Actividad del tipo Clase de Problemas

Módulo de Arquitectura e introducción al

sistema operativo

  Duración: 01:00

  PL: Actividad del tipo Prácticas de

Laboratorio
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6

Arquitectura de computadores

  Duración: 02:00

  LM: Actividad del tipo Lección Magistral

Módulo de Arquitectura e introducción al

sistema operativo

  Duración: 02:00

  PL: Actividad del tipo Prácticas de

Laboratorio

Arquitectura de computadores

  Duración: 02:00

  LM: Actividad del tipo Lección Magistral

Módulo de Arquitectura e introducción al

sistema operativo

  Duración: 02:00

  PL: Actividad del tipo Prácticas de

Laboratorio

7

Arquitectura de computadores

  Duración: 02:00

  PR: Actividad del tipo Clase de Problemas

Sistemas Operativos

  Duración: 02:00

  LM: Actividad del tipo Lección Magistral

Arquitectura de computadores

  Duración: 02:00

  PR: Actividad del tipo Clase de Problemas

Sistemas Operativos

  Duración: 02:00

  LM: Actividad del tipo Lección Magistral

8

Sistemas Operativos

  Duración: 02:00

  LM: Actividad del tipo Lección Magistral

Módulo de Arquitectura e introducción al

sistema operativo

  Duración: 02:00

  PL: Actividad del tipo Prácticas de

Laboratorio

Sistemas Operativos

  Duración: 02:00

  LM: Actividad del tipo Lección Magistral

Módulo de Arquitectura e introducción al

sistema operativo

  Duración: 02:00

  PL: Actividad del tipo Prácticas de

Laboratorio

9

Sistemas Operativos

  Duración: 03:00

  LM: Actividad del tipo Lección Magistral

Sistemas Operativos

  Duración: 01:00

  PR: Actividad del tipo Clase de Problemas

Sistemas Operativos

  Duración: 03:00

  LM: Actividad del tipo Lección Magistral

Sistemas Operativos

  Duración: 01:00

  PR: Actividad del tipo Clase de Problemas

10

Sistemas Operativos

  Duración: 03:00

  LM: Actividad del tipo Lección Magistral

Módulo de Arquitectura e introducción al

sistema operativo

  Duración: 01:00

  PL: Actividad del tipo Prácticas de

Laboratorio

Sistemas Operativos

  Duración: 03:00

  LM: Actividad del tipo Lección Magistral

Módulo de Arquitectura e introducción al

sistema operativo

  Duración: 01:00

  PL: Actividad del tipo Prácticas de

Laboratorio

11

Sistemas Operativos

  Duración: 03:00

  LM: Actividad del tipo Lección Magistral

Sistemas Operativos

  Duración: 01:00

  PR: Actividad del tipo Clase de Problemas

Sistemas Operativos

  Duración: 03:00

  LM: Actividad del tipo Lección Magistral

Sistemas Operativos

  Duración: 01:00

  PR: Actividad del tipo Clase de Problemas

12

Sistemas Operativos

  Duración: 02:00

  LM: Actividad del tipo Lección Magistral

Módulo de administración de sistemas.

Automatización de tareas: concepto y

práctica de programación de scripts

  Duración: 02:00

  PL: Actividad del tipo Prácticas de

Laboratorio

Sistemas Operativos

  Duración: 02:00

  LM: Actividad del tipo Lección Magistral

Módulo de administración de sistemas.

Automatización de tareas: concepto y

práctica de programación de scripts

  Duración: 02:00

  PL: Actividad del tipo Prácticas de

Laboratorio
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13

Sistemas Operativos

  Duración: 02:00

  LM: Actividad del tipo Lección Magistral

Módulo de administración de sistemas.

Automatización de tareas: concepto y

práctica de programación de scripts

  Duración: 02:00

  PL: Actividad del tipo Prácticas de

Laboratorio

Sistemas Operativos

  Duración: 02:00

  LM: Actividad del tipo Lección Magistral

Módulo de administración de sistemas.

Automatización de tareas: concepto y

práctica de programación de scripts

  Duración: 02:00

  PL: Actividad del tipo Prácticas de

Laboratorio

14

Sistemas Operativos

  Duración: 02:00

  LM: Actividad del tipo Lección Magistral

Módulo de administración de sistemas.

Automatización de tareas: concepto y

práctica de programación de scripts

  Duración: 02:00

  PL: Actividad del tipo Prácticas de

Laboratorio

Sistemas Operativos

  Duración: 02:00

  LM: Actividad del tipo Lección Magistral

Módulo de administración de sistemas.

Automatización de tareas: concepto y

práctica de programación de scripts

  Duración: 02:00

  PL: Actividad del tipo Prácticas de

Laboratorio

15

Sistemas Operativos

  Duración: 03:00

  LM: Actividad del tipo Lección Magistral

Módulo de administración de sistemas.

Automatización de tareas: concepto y

práctica de programación de scripts

  Duración: 01:00

  PL: Actividad del tipo Prácticas de

Laboratorio

Sistemas Operativos

  Duración: 03:00

  LM: Actividad del tipo Lección Magistral

Módulo de administración de sistemas.

Automatización de tareas: concepto y

práctica de programación de scripts

  Duración: 01:00

  PL: Actividad del tipo Prácticas de

Laboratorio

16

Sistemas Operativos

  Duración: 03:00

  LM: Actividad del tipo Lección Magistral

Sistemas Operativos

  Duración: 01:00

  PR: Actividad del tipo Clase de Problemas

Sistemas Operativos

  Duración: 03:00

  LM: Actividad del tipo Lección Magistral

Sistemas Operativos

  Duración: 01:00

  PR: Actividad del tipo Clase de Problemas

17

Examen de teoría

EX: Técnica del tipo Examen Escrito

Evaluación continua y sólo prueba final

Presencial

Duración: 02:00

Examen de prácticas

EP: Técnica del tipo Examen de Prácticas

Evaluación continua y sólo prueba final

Presencial

Duración: 00:25

Para el cálculo de los valores totales, se estima que por cada crédito ECTS el alumno dedicará dependiendo del

plan de estudios, entre 26 y 27 horas de trabajo presencial y no presencial.

* El cronograma sigue una planificación teórica de la asignatura y puede sufrir modificaciones durante el curso

derivadas de la situación creada por la COVID-19.
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7. Actividades y criterios de evaluación

7.1. Actividades de evaluación de la asignatura

7.1.1. Evaluación continua

Sem. Descripción Modalidad Tipo Duración
Peso en la

nota
Nota mínima

Competencias

evaluadas

17 Examen de teoría

EX: Técnica

del tipo

Examen

Escrito

Presencial 02:00 80% 4.5 / 10

CE06

CB01

CB05

CB02

CG06

17 Examen de prácticas

EP: Técnica

del tipo

Examen de

Prácticas

Presencial 00:25 20% 5 / 10

CB01

CB05

CB02

CG06

CE06

7.1.2. Evaluación sólo prueba final

Sem Descripción Modalidad Tipo Duración
Peso en la

nota
Nota mínima

Competencias

evaluadas

17 Examen de teoría

EX: Técnica

del tipo

Examen

Escrito

Presencial 02:00 80% 4.5 / 10

CE06

CB01

CB05

CB02

CG06

17 Examen de prácticas

EP: Técnica

del tipo

Examen de

Prácticas

Presencial 00:25 20% 5 / 10

CB01

CB05

CB02

CG06

CE06

7.1.3. Evaluación convocatoria extraordinaria

Descripción Modalidad Tipo Duración
Peso en la

nota
Nota mínima

Competencias

evaluadas
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Examen de teoría.

EX: Técnica del

tipo Examen

Escrito

Presencial 02:00 80% 4.5 / 10

CE06

CB01

CB05

CB02

CG06

Examen de prácticas.

EP: Técnica del

tipo Examen de

Prácticas

Presencial 00:25 20% 5 / 10

CE06

CB01

CB05

CB02

CG06

7.2. Criterios de evaluación

Teoría: 80% Examen sobre los contenidos teóricos

Prácticas: 20% Examen sobre los contenidos prácticos

Entrega obligatoria del trabajo práctico. Solo la entrega dará derecho a realizar la evaluación de la parte práctica.

La evaluación hay que superarla con una nota mínima de 5 sobre 10. Si no se alcanza el 5 en prácticas, no se

hace media con la nota de teoría, en donde se debe alcanzar una nota mínima de 4,5 para hacer media con la

nota de las prácticas.

La nota final será la media ponderada entre teoría y prácticas. 

Evaluación convocatoria extraordinaria

Se abrirá un período de entrega extraordinario para las prácticas. Solo la entrega dará derecho a realizar la

evaluación de la parte práctica. La evaluación hay que superarla con una nota mínima de 5 sobre 10. Si no se

alcanza el 5 en prácticas, no se hace media con la nota de teoría, en donde se debe alcanzar una nota mínima de

4,5 para hacer media con la nota de las prácticas.

La nota final será la media ponderada entre teoría y prácticas.

Actuación ante comportamientos fraudulentos

Los exámenes y las prácticas se realizarán a nivel personal. Si se detecta copia en algún examen o plagio en

alguna práctica o proyecto, los alumnos involucrados perderán todas notas que hubieran obtenido con

anterioridad, y serán evaluados como suspenso en todas las partes de la asignatura hasta la misma convocatoria
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del curso académico siguiente (excluida). A estos efectos, la norma se aplicará por igual tanto a los que copian

como a los que se dejan copiar. Se entiende por copiar, tanto la utilización de información como la de recursos

asignados a otro alumno. Es responsabilidad de cada alumno la protección de su propia información.

Si los alumnos involucrados en la copia no aceptan esta normativa, se les aplicará la normativa vigente en la UPM

cuyo aspecto más destacable consiste en la apertura de un expediente académico de cara a su expulsión de la

Universidad.

8. Recursos didácticos

8.1. Recursos didácticos de la asignatura

Nombre Tipo Observaciones

Moodle Recursos web Asignatura en Moodle

Sistemas Informáticos. P. de Miguel Bibliografía  

Sistemas Operativos. P. de Miguel Bibliografía  

Fundamentos de los computadores.

P. de Miguel,  Paraninfo, 2004. 9ª

edición

Bibliografía  
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9. Otra información

9.1. Otra información sobre la asignatura

Esta Guía de Aprendizaje es la referencia general para esta asignatura.

El cronograma sigue una planificación teórica de la asignatura y puede sufrir modificaciones durante el curso.

La información real sobre su implementación en el semestre corriente (calendario, horario, fechas, plazos, pesos,

avisos, listas, etc.), se publicará en el moodle de la asignatura. Cualquier conflicto, deficiencia, inconsistencia o

discrepancia entre la información de esta guía y la publicada en el moodle deberá ser resuelta en favor de este

segundo.

La asignatura se relaciona con el ODS5.5 y con el ODS5.b.
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