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1. Datos descriptivos

1.1. Datos de la asignatura

Nombre de la asignatura 105001043 - Programming For Mobile Devices

No de créditos 3 ECTS

Carácter Optativa

Curso Tercero curso

Semestre Quinto semestre

Período de impartición Septiembre-Enero

Idioma de impartición Castellano

Titulación 10II - Grado en Ingenieria Informatica

Centro responsable de la

titulación
10 - Escuela Tecnica Superior De Ingenieros Informaticos

Curso académico 2021-22

2. Profesorado

2.1. Profesorado implicado en la docencia

Nombre Despacho Correo electrónico
Horario de tutorías

*

Sergio Paraiso Medina 2306 sergio.paraiso@upm.es
L - 13:00 - 16:00

X - 11:00 - 14:00

Raul Alonso Calvo

(Coordinador/a)
2315 raul.alonso@upm.es

L - 10:00 - 13:00

X - 10:00 - 13:00

* Las horas de tutoría son orientativas y pueden sufrir modificaciones. Se deberá confirmar los horarios de tutorías

con el profesorado.
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3. Conocimientos previos recomendados

3.1. Asignaturas previas que se recomienda haber cursado

- Sistemas Orientados A Servicios

- Concurrencia

- Programacion Ii

- Algoritmos Y Estructura De Datos

3.2. Otros conocimientos previos recomendados para cursar la asignatura

- Programming skills, and object-oriented programming

- Elementary knowledge of web programming and web services

4. Competencias y resultados de aprendizaje

4.1. Competencias

CG-19 - Capacidad de usar las tecnologías de la información y la comunicación.

CG-2/CE45 - Capacidad para el aprendizaje autónomo y la actualización de conocimientos, y reconocimiento de

su necesidad en el área de la informática.

CG-24/25/26/27 - Capacidad para trabajar en el contexto internacional, comunicándose en lengua inglesa y

adaptándose a un nuevo entorno.

CG-6 - Capacidad de abstracción, análisis y síntesis

Ce 44 - Conocimiento de tecnologías punteras relevantes y su aplicación.
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4.2. Resultados del aprendizaje

RA285 - Capacitación para formar parte de un equipo de trabajo en los diferentes cargos que se le asignen. Para

la Movilidad Internacional:

RA280 - Obtención de las competencias lingüísticas comunicativas (comprensión, expresión, etc.) habladas y

escritas en entornos académicos/profesionales nacionales/internacionales.

RA276 - Dado un campo de aplicación de la informática, evaluar y diseñar el sistema informático más apropiado

para resolver alguno de sus problemas, exponiendo las dificultades técnicas y los limites de la aplicación.

5. Descripción de la asignatura y temario

5.1. Descripción de la asignatura

El presente curso introduce al alumno en los conceptos y técnicas básicas para la programación de dispositivos

móviles, aplicando estos conceptos para el desarrollo sobre la plataforma Android. Los estudiantes aprenderán a

diseñar e implementar aplicaciones móviles y entenderán cómo ésta interacciona con el sistema operativo móvil..  

El curso se centrará en la creación de interfaces gráficos de usuario sencillos (GUI) utilizando herramientas

avanzadas de desarrollo que permitan crear aplicaciones funcionales y simples. El curso se centra en el desarrollo

práctico de aplicaciones usando los componentes básicos de la plataforma móvil Android.

En concreto los estudiantes aprenderán lo necesario para desarrollar aplicaciones android:

  - Conceptos básicos de GUI, como programación orientada a eventos, algunos patrones de diseño como Model-

View-Controller (MVC). 

  - Conceptos básicos de comunicaciones cliente-servidor y conexiones web. 

  - El uso del Android framework y el desarrollo de aplicaciones usando los componentes de Android en Java. 
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5.2. Temario de la asignatura

1. Programación Cliente-Servidor

1.1. Conceptos básicos del paradigma Cliente-Servidor

1.2. Conceptos básicos de los servicios web

1.3. Uso de json y conexiones en Java

2. Principios de diseño y desarrollo software

2.1. Conceptos básicos de programación de interfaces de usuario

2.2. Programación orientada a eventos

3. Introducción a la plataforma Android

4. Introducción a la arquitectura Android

4.1. Herramientas de desarrollo Android

4.2. Intents y Activities

4.3. Layouts y componentes de interfaz de Android

4.4. Desarrollo de IU en Android

4.5. Notificaciones

4.6. Receptores de Broadcast

5. Persistencia de datos en Android

5.1. Preferencias de aplicación

5.2. Sistema de ficheros

5.3. SQLite
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6. Cronograma

6.1. Cronograma de la asignatura *

Sem Actividad presencial en aula Actividad presencial en laboratorio Tele-enseñanza Actividades de evaluación

1

Conceptos básicos de la programación

cliente servidor y servicios web

  Duración: 01:00

  LM: Actividad del tipo Lección Magistral

Conceptos básicos de la programación

cliente servidor y servicios web

  Duración: 01:00

  PL: Actividad del tipo Prácticas de

Laboratorio

2

Conceptos básicos de la programación

orientada a objetos y diseño de GUI

  Duración: 01:00

  LM: Actividad del tipo Lección Magistral

Conceptos básicos de la programación

orientada a eventos

  Duración: 01:00

  LM: Actividad del tipo Lección Magistral

3

Introducción a la plataforma Android

  Duración: 02:00

  LM: Actividad del tipo Lección Magistral

4

Herramienta de desarrollo para Android

  Duración: 00:30

  LM: Actividad del tipo Lección Magistral

Herramienta de desarrollo para Android

  Duración: 01:30

  PL: Actividad del tipo Prácticas de

Laboratorio

5

Intents y Activities

  Duración: 00:30

  LM: Actividad del tipo Lección Magistral

Intents y Activities

  Duración: 01:30

  PL: Actividad del tipo Prácticas de

Laboratorio

6

Intents y Activities

  Duración: 00:30

  LM: Actividad del tipo Lección Magistral

Intents y Activities

  Duración: 01:30

  PL: Actividad del tipo Prácticas de

Laboratorio

7

Interfaz de usuario en Android y sus

componentes

  Duración: 00:30

  LM: Actividad del tipo Lección Magistral

Interfaz de usuario en Android y sus

componentes

  Duración: 01:30

  PL: Actividad del tipo Prácticas de

Laboratorio

8

Interfaz de usuario en Android y sus

componentes

  Duración: 00:30

  LM: Actividad del tipo Lección Magistral

Interfaz de usuario en Android y sus

componentes

  Duración: 01:30

  PL: Actividad del tipo Prácticas de

Laboratorio

9

Desarrollo de interfaces de usuario en

Android

  Duración: 00:30

  LM: Actividad del tipo Lección Magistral

Desarrollo de interfaces de usuario en

Android

  Duración: 01:30

  PL: Actividad del tipo Prácticas de

Laboratorio
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10

Notificationes

  Duración: 01:00

  LM: Actividad del tipo Lección Magistral

Notificationes

  Duración: 01:00

  PL: Actividad del tipo Prácticas de

Laboratorio

11

Android File System

  Duración: 00:30

  LM: Actividad del tipo Lección Magistral

Application preferences

  Duración: 00:30

  LM: Actividad del tipo Lección Magistral

Application preferences

  Duración: 00:30

  PL: Actividad del tipo Prácticas de

Laboratorio

Android File System

  Duración: 00:30

  PL: Actividad del tipo Prácticas de

Laboratorio

12

SQLite

  Duración: 01:00

  PL: Actividad del tipo Prácticas de

Laboratorio

SQLite

  Duración: 01:00

  PL: Actividad del tipo Prácticas de

Laboratorio

13

Fragments

  Duración: 00:30

  PL: Actividad del tipo Prácticas de

Laboratorio

Permissions

  Duración: 00:30

  LM: Actividad del tipo Lección Magistral

Fragments

  Duración: 00:30

  PL: Actividad del tipo Prácticas de

Laboratorio

Permissions

  Duración: 00:30

  PL: Actividad del tipo Prácticas de

Laboratorio

14

 broadcast receivers

  Duración: 01:00

  LM: Actividad del tipo Lección Magistral

 broadcast receivers

  Duración: 01:00

  PL: Actividad del tipo Prácticas de

Laboratorio

15

Entrega del prototipo funcional de la

aplicación

TG: Técnica del tipo Trabajo en Grupo

Evaluación continua y sólo prueba final

No presencial

Duración: 15:00

Examen de prácticas/Presentación del

Portfolio del alumno

EP: Técnica del tipo Examen de Prácticas

Evaluación continua

Presencial

Duración: 02:30

16

Examen de prácticas/Presentación del

Portfolio del alumno

EX: Técnica del tipo Examen Escrito

Evaluación sólo prueba final

Presencial

Duración: 02:30

17

Para el cálculo de los valores totales, se estima que por cada crédito ECTS el alumno dedicará dependiendo del

plan de estudios, entre 26 y 27 horas de trabajo presencial y no presencial.

* El cronograma sigue una planificación teórica de la asignatura y puede sufrir modificaciones durante el curso

derivadas de la situación creada por la COVID-19.
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7. Actividades y criterios de evaluación

7.1. Actividades de evaluación de la asignatura

7.1.1. Evaluación continua

Sem. Descripción Modalidad Tipo Duración
Peso en la

nota
Nota mínima

Competencias

evaluadas

15
Entrega del prototipo funcional de

la aplicación

TG: Técnica

del tipo

Trabajo en

Grupo

No Presencial 15:00 70% 5 / 10

CG-6

CG-19

CG-24/25/26/27

Ce 44

CG-2/CE45

15
Examen de prácticas/Presentación

del Portfolio del alumno

EP: Técnica

del tipo

Examen de

Prácticas

Presencial 02:30 30% 5 / 10

CG-2/CE45

CG-6

CG-19

CG-24/25/26/27

Ce 44

7.1.2. Evaluación sólo prueba final

Sem Descripción Modalidad Tipo Duración
Peso en la

nota
Nota mínima

Competencias

evaluadas

15
Entrega del prototipo funcional de

la aplicación

TG: Técnica

del tipo

Trabajo en

Grupo

No Presencial 15:00 70% 5 / 10

CG-6

CG-19

CG-24/25/26/27

Ce 44

CG-2/CE45

16
Examen de prácticas/Presentación

del Portfolio del alumno

EX: Técnica

del tipo

Examen

Escrito

Presencial 02:30 30% 5 / 10

CG-2/CE45

CG-6

CG-19

CG-24/25/26/27

Ce 44

7.1.3. Evaluación convocatoria extraordinaria

Descripción Modalidad Tipo Duración
Peso en la

nota
Nota mínima

Competencias

evaluadas
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Entrega del prototipo funcional de

la aplicación

TG: Técnica del

tipo Trabajo en

Grupo

Presencial 18:00 60% 5 / 10

CG-2/CE45

CG-6

CG-19

CG-24/25/26/27

Ce 44

Examen de prácticas/Presentación

del Portfolio del alumno

EX: Técnica del

tipo Examen

Escrito

Presencial 02:00 40% 5 / 10

CG-2/CE45

CG-6

CG-19

CG-24/25/26/27

Ce 44

7.2. Criterios de evaluación

El curso se desarrollará de manera práctica, por lo que se recomienda encarecidamente que los alumnos

dispongan de un ordenador que puedan llevar a clase.

La asistencia a clase es obligatoria

8. Recursos didácticos

8.1. Recursos didácticos de la asignatura

Nombre Tipo Observaciones

Android Developers Recursos web https://developer.android.com/

Android Studio Otros Software 

Android SDK Otros Software
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9. Otra información

9.1. Otra información sobre la asignatura

Para el correcto seguimiento del curso se recomienda que los estudiantes asistan a clase con su ordenador portátil

con el software de desarrollo necesario instalado.
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