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1. Datos descriptivos
1.1. Datos de la asignatura

Nombre de la asignatura 105000133 - Inteligencia Artificial

No de créditos 6 ECTS

Caracter Obligatoria

Curso Tercero curso

Semestre Quinto semestre

Periodo de imparticion Septiembre-Enero

Idioma de imparticién Castellano

Titulacion 10ML - Grado en Matematicas e Informética
Centro responsable de la . -
titulacion 10 - E.T.S. De Ingenieros Informaticos
Curso académico 2025-26

2. Profesorado

2.1. Profesorado implicado en la docencia

. Horario de tutorias
Nombre Despacho Correo electrénico .
Daniel Manrique Gamo ] ] ) )
) 2109 daniel.manrigue@upm.es Sin horario.
(Coordinador/a)
M. Carmen Suarez De mdelcarmen.suarezdefiguero ) ]
) 2201 Sin horario.
Figueroa Baonza a@upm.es
Asuncion De Maria Gomez asunciondemaria.gomez@up ) )
2209 Sin horario.
Perez m.es
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. ) miguel.garcia.remesal@upm. i .
Miguel Garcia Remesal 2206 Sin horario.
es
Roberto Valle Fernandez 2101 roberto.valle@upm.es Sin horario.

* Las horas de tutoria son orientativas y pueden sufrir modificaciones. Se debera confirmar los horarios de tutorias
con el profesorado.

3. Conocimientos previos recomendados

3.1. Asignaturas previas que se recomienda haber cursado

- Matematica Discreta i

- Probabilidades Y Estadistica li

3.2. Otros conocimientos previos recomendados para cursar la asignatura

El plan de estudios Grado en Matematicas e Informatica no tiene definidos otros conocimientos previos para esta
asignatura.

4. Competencias y resultados de aprendizaje

4.1. Competencias

C1 - Capacidad de resolucion de problemas aplicando conocimientos de matematicas, ciencias e ingenieria. TIPO:
Competencias.

C13 - Capacidad de elegir y usar los métodos analiticos y de modelizacion relevantes, y de describir una solucién
de forma abstracta. TIPO: Competencias.

C5 - Capacidad de abstraccién, andlisis y sintesis. TIPO: Competencias.

S7 - Formalizacién y especificacion de problemas reales cuya solucion requiere el uso de la informatica. TIPO:
Habilidades o destrezas.
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4.2. Resultados del aprendizaje

RA202 - Los resultados del aprendizaje correspondientes a esta asignatura han quedado definidos en el apartado
de competencias de este documento, sefialando los que corresponden a conocimientos, habilidades y

competencias propiamente dichas

5. Descripcion de la asighatura y temario

5.1. Descripcion de la asignatura

La inteligencia artificial es una rama de la informatica que estudia técnicas para simular el comportamiento
inteligente en un computador. En esta asignatura se estudian lenguajes formales de representacion de diferentes
tipos de conocimiento asi como sus modelos especificos de razonamiento para afrontar problemas reales.
Asimismo, se presentan diferentes técnicas de blsqueda y se introducen las redes de neuronas artificiales con el
algoritmo de retropropagacion del gradiente como técnica principal de aprendizaje para este tipo de sistemas
inteligentes.

5.2. Temario de la asighatura

1. Introduccion a la inteligencia artificial
2. Representacion del conocimiento

2.1. Sistemas de produccién

2.2. Grafos de conocimiento

2.3. Relaciones taxonémicas y N-arias
3. Técnicas de busqueda

3.1. Busqueda ciega

3.2. Busqueda informada

3.3. Satisfaccion de restricciones

3.4. Busqueda con adversarios

3.5. Busqueda en espacios de estados
4. Modelos de razonamiento aproximado

4.1. Razonamiento con incertidumbre

4.2. Razonamiento con imprecision: légica borrosa

GA_10ML_105000133 Inteligencia Artificial Pagina 3 de 10
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5. Redes de neuronas artificiales

5.1. Aprendizaje automatico

5.2. Modelos de redes de neuronas

5.3. Aprendizaje en redes de neuronas
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6.1. Cronograma de la asignhatura *

Sem

Actividad tipo 1

Actividad tipo 2

Tele-ensefianza

Actividades de evaluacion

Tema 1
Duraci6n: 04:00
LM: Actividad del tipo Leccién Magistral

Tema 2. Teoriay ejercicios
Duracién: 04:00
LM: Actividad del tipo Leccién Magistral

Tema 2. Teoriay ejercicios
Duracién: 04:00
PR: Actividad del tipo Clase de Problemas

Tema 2. Teoriay ejercicios
Duraci6n: 04:00
AC: Actividad del tipo Acciones
ICooperativas

Tema 3. Teoriay ejercicios
Duraci6n: 04:00
LM: Actividad del tipo Leccién Magistral

Examen Temas 1y 2

Duracién: 02:00

OT: Otras actividades formativas /
Evaluacion

Examen Temas 1,2

EX: Técnica del tipo Examen Escrito
Evaluacién Progresiva

Presencial

Duracién: 02:00

Tema 3. Teoriay ejercicios
Duracién: 04:00
PR: Actividad del tipo Clase de Problemas

Tema 3. Teoriay ejercicios
Duracién: 04:00
LM: Actividad del tipo Leccién Magistral

Tema 3. Teoriay ejercicios
Duraci6n: 04:00
PR: Actividad del tipo Clase de Problemas

Tema 4. Teoriay ejercicios
Duracién: 04:00
LM: Actividad del tipo Leccién Magistral

10

Tema 4. Teoriay ejercicios
Duracién: 04:00
G: Gamificacion

11

Tema 4. Teoriay ejercicios
Duraci6n: 04:00
PR: Actividad del tipo Clase de Problemas

12

Tema 5. Teoriay ejercicios
Duracién: 04:00
LM: Actividad del tipo Leccién Magistral
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Temas 5. Teoriay ejercicios
13 Duracién: 04:00
PR: Actividad del tipo Clase de Problemas
Presentacion de la practica (Tema 3)
Duracién: 04:00
14 AC: Actividad del tipo Acciones
ICooperativas
Presentacion de la practica (Tema 3) Practica Tema 3. No recuperable en la
Duracién: 04:00 levaluacidn global
AC: Actividad del tipo Acciones ITG: Técnica del tipo Trabajo en Grupo
15 ICooperativas Evaluacion Progresiva
No presencial
Duracién: 00:00
Examen Temas 4y 5 (coincidiendo con el
lexamen de evaluacidn global)
EX: Técnica del tipo Examen Escrito
Evaluacién Progresiva y Global
Presencial
Duracién: 02:00
16
Examen Temas 1, 2
EX: Técnica del tipo Examen Escrito
Evaluacion Global
Presencial
Duracion: 02:00
17

Para el célculo de los valores totales, se estima que por cada crédito ECTS el alumno dedicara dependiendo del

plan de estudios, entre 26 y 27 horas de trabajo presencial y no presencial.
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7.1. Actividades de evaluacién de la asignatura

7.1.1. Evaluacion (progresiva)

L . . L Peso en la . Competencias
Sem. Descripcién Modalidad Tipo Duracion Nota minima
nota evaluadas
EX: Técnica
. S7
del tipo .
5 Examen Temas 1,2 Presencial 02:00 30% 1.67/10 C13
Examen
) C5
Escrito
TG: Técnica
Préactica Tema 3. No recuperable del tipo . S7
15 . . No Presencial 00:00 40% 1.25/10
en la evaluacion global Trabajo en C13
Grupo
o EX: Técnica
Examen Temas 4 y 5 (coincidiendo .
. del tipo . C1
16 con el examen de evaluacién Presencial 02:00 30% 1.67/10
Examen C5
global) .
Escrito
7.1.2. Prueba evaluacién global
o ) ) - Peso en la o Competencias
Sem Descripcion Modalidad Tipo Duracion Nota minima
nota evaluadas
o EX: Técnica
Examen Temas 4y 5 (coincidiendo .
y del tipo . C1
16 con el examen de evaluacion Presencial 02:00 30% 1.67/10
Examen C5
global) .
Escrito
EX: Técnica
. S7
del tipo .
16 Examen Temas 1, 2 Presencial 02:00 30% 1.67/10 C13
Examen
. C5
Escrito
7.1.3. Evaluacién convocatoria extraordinaria
L ) _ . Peso en la o Competencias
Descripcion Modalidad Tipo Duracion Nota minima
nota evaluadas
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C13
EX: Técnica del cs
Examen Temas 1-5 tipo Examen Presencial 02:00 100% 5/10 c1
Escrito
S7

7.2. Criterios de evaluacion

Bajo el sistema de evaluacién progresiva existen tres pruebas:

1. Un examen con una duracion maxima de dos horas que cubre los contenidos de los temas 1y 2, a ser
posible, en el tramo horario destinado a las Actividades de Evaluacion. El cronograma indica la semana 5
para representar que este examen se realizara en algin momento tras la imparticién de estos temas, por lo
gue podria no celebrarse en la semana 5. Este examen se evalUa sobre un total maximo de 3 puntos,
debiendo el alumno conseguir, al menos, una calificacion de 0.5 puntos sobre el total de 3 (6 1.67 sobre
10).

2. Los alumnos realizarédn una préactica en grupo correspondiente al tema 3, que sera presentada tras la
imparticién del tema 5. Este trabajo en grupo se evallia sobre un total maximo de 4 puntos, debiendo el
alumno conseguir, al menos, una calificacion de 0.5 puntos sobre el total de 4 (6 1.25 sobre 10). Dado que
la practica se evalla al final de semestre y no hay tiempo para rehacerla una vez publicadas las
calificaciones, se considera no recuperable en la evaluacion global. En la evaluacion de la convocatoria
extraordinaria, se sustituye por un examen escrito.

3. Coincidiendo con la evaluacion global de la asignatura, se realizar4 un examen, con una duracién maxima
de dos horas, que cubre los contenidos de los temas 4 y 5. Este examen se evalla sobre un total maximo
de 3 puntos, debiendo el alumno conseguir, al menos, una calificacién de 0.5 puntos sobre el total de 3 (6
1.67 sobre 10).

En caso de no alcanzar la calificacion minima de 0.5 puntos sobre el total de 3 (6 1.67 sobre 10) en el examen de
los temas 1y 2 de la evaluacién progresiva, el alumno debe presentarse obligatoriamente a este examen en la
evaluacion global para poder aprobar la asignatura. En caso de alcanzar dicha nota minima, pero ser inferior a 1.5
puntos sobre el total de 3 (6 5 sobre 10), el alumno puede presentarse al examen de los temas 1y 2 en la
evaluacion global, en cuyo caso la calificacion sera la de este Ultimo examen. Por Ultimo, en caso de alcanzar una
nota igual o superior a 1.5 puntos sobre el total de 3 (6 5 sobre 10), el alumno no puede presentarse al examen de

los temas 1y 2 en la evaluacién global.

Para poder superar la asignatura es necesario obtener una puntuacion mayor o igual a 5 puntos como resultado
de la suma de las calificaciones obtenidas en el examen de los temas 1y 2, la practica en grupo y el examen de

GA_10ML_105000133 Inteligencia Artificial Péagina 8 de 10
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En caso de que el alumno no supere alguna de las calificaciones minimas establecidas, obtendra una puntuacion

maxima de 4 puntos sobre 10 (suspenso) en la asignatura.

Sistema de evaluacién convocatoria extraordinaria: para superar la asignatura, es necesario alcanzar una

calificacién mayor o igual a 5 puntos sobre un total de 10 en el examen que se celebrard en la fecha y hora

indicadas en el calendario de examenes de la convocatoria. Este examen cubre todo el temario de la asignatura y

tendra una duracion maxima de dos horas.

No se tendran en cuenta calificaciones obtenidas en cursos anteriores.

8. Recursos didacticos

8.1. Recursos didacticos de la asignatura

Nombre

Tipo

Observaciones

Plataforma de tele-ensefanza
Moodle-UPM

Recursos web

Zoom o Microsoft Teams

Recursos web

Sala de trabajo en grupo

Equipamiento

Wooclap

Recursos web

GA_10ML_105000133
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9. Otra informacioén

9.1. Otra informacion sobre la asignatura

Esta asignatura esta relacionada con el "Objetivo de Desarrollo Sostenible 9" (Industria, innovacion e
infraestructura) definido por el Programa de las Naciones Unidas para el Desarrollo (www.undp.org) en lo referente
a innovacion e investigacion cientifica en tecnologias de la informacion.

En la asignatura se implementan varias metodologias docentes innovadoras con el fin de motivar y reforzar el
aprendizaje:
¢ Learning by doing: mediante la propuesta de ejercicios a realizar en clase.
e Gamificacion en el aula: mediante la propuesta de concursos de conocimientos mediante la herramienta
Wooclap.

¢ Aprendizaje orientado a proyectos: mediante la realizacion de la practica.

La informacion recogida en esta guia de aprendizaje es preliminar, orientativa, por lo que esta sujeta a posibles

cambios que, en su caso, seran anunciados.

GA_10ML_105000133 Inteligencia Artificial Pagina 10 de 10
1S_2025-26 Grado En Matematicas E Informatica


http://www.tcpdf.org

	Índice
	1. Datos descriptivos
	2. Profesorado
	3. Conocimientos previos recomendados
	4. Competencias y resultados de aprendizaje
	5. Descripción de la asignatura y temario
	6. Cronograma
	7. Actividades y criterios de evaluación
	8. Recursos didácticos
	9. Otra información


