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COORDINADOR QUE TUTORIZA EL PROYECTO: FERNANDO PESCADOR DEL OSO

RESUMEN

En el curso 23-24 la UPM pone en marcha una herramienta para la dinamizacion de las
actividades que realizan los estudiantes dentro de las asociaciones reconocidas por la propia
universidad. Esta herramienta se basa en una App en la que los alumnos pueden publicitar los
eventos que organizan y se puede propiciar la colaboracion en dichas actividades. Ademas,
permite el acceso directo a los contactos universitarios interesados en alguna de las actividades
que se definen en la app (deportes, clases de inglés, busqueda de alojamiento, viajes...)

La primera respuesta de los estudiantes ha sido positiva, pero es necesario seguir mejorando la
aplicacion para adaptarla a las diferentes actividades, asi como la experiencia de usuario para
que tenga una mejor acogida entre las asociaciones.

El estudiante que sea seleccionado para esta beca desarrollara las siguientes competencias.
e CG2: Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad
de resolucion de problemas en entornos nuevos o poco conocidos dentro de contextos
mas amplios (o multidisciplinares) relacionados con la aplicaciéon informatica con la
que se va a trabajar.

e CG5: Que los estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que les permitan
continuar estudiando de un modo que habra de ser en gran medida autodirigido o
autbnomo para modificar el sistema y hacerlo mas usable para alumnos y
asociaciones de estudiantes.

e CT2: Capacidad para dinamizar y liderar equipos de trabajo multidisciplinares.

e CT4: Capacidad para trabajar de forma efectiva como miembro de un equipo e
integrado con profesionales del sector.

e CT7: Capacidad para trabajar en contextos internacionales

TAREAS A REALIZAR:

Durante el desarrollo de la beca el estudiante:

e Aprendizaje de la funcionalidad de la aplicacién de usuario y propuesta de mejoras.

e Aprendizaje de las tareas de atencidn a estudiantes.

e Aprendizaje tutelado de actividades relacionada con la experiencia de usuarios a la hora de
manejar la aplicacién.

e Aprendizaje tutelado en la elaboracién de documentacidn de apoyo al estudiante.

e Aprendizaje académico y practicas con las distintas Asociaciones y Delegacion de Alumnos.

e Aprendizaje académico y practicas en el desarrollo de los programas de publicidad de las
actividades de la UPM.

e Aprendizaje académico y practicas para la gestion de las RRSS de la universidad.




REGIMEN DE DEDICACION Y TAREAS A REALIZAR:
Horario a determinar segun necesidades, _15_ horas semanales.

Total de horas de la beca: 360 horas.

REQUISITOS/ HABILIDADES A VALORAR:

e Conocimiento de inglés.

e Conocimientos de redes sociales.

e Conocimiento de técnicas de difusién de contenidos.

e Conocimiento sobre técnicas para mejorar la experiencia del usuario

Los candidatos a esta beca deben remitir su solicitud a:
__adjunto.transformaciondigital @upm.es




