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BLUEDOT DATA Al & ANALYTICS PRODUCTS

INFECTIOUS DISEASE OUTBREAKS EXPLORER

Public Health, Security
HOSPITALS/HEALTHCARE FACILITIES

LOCAL MOBILITY

LIVESTOCK POPULATIONS

INSIGHTS
Healthcare

MOSQUITOES & TICKS

ANIMAL INFECTIOUS DISEASES

POPULATION DEMOGRAPHICS GEORGE
Travellers

GLOBAL FLIGHT TICKET SALES

REAL-TIME CLIMATE
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The Dfficial Game of the LS. Army

AMERICA'S ARMY
PROVING GROUNDS /.g*
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Let's Talk

45 Scitnee!

k:‘




[ EEN Disponible en el
tecnonews P” Google Play E App Store
la tecnologia a un click _

Portada > Moticias > FIFA gana mas con los videojuegos que con &l fitbol
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FIFA gana mas con los videojuegos gque con el futbol

Los millones de especladores que antafio llenaban los estadios
todavia no han podido volver a rugir en directo para animar a sus
equipos predilectos, lo cual ha supuesto un grave perjuicio
aconomico para estos, pero también para las respectivas
federacionas y entidades nacionales, y siguiendo con la cadena
hacia arriba, también para al maximo organismo a nival
internacional para el rey de los deportes, la FIFA.

Mo obstante, v pese a la debacle econdmica, la federacidn
internacional ha salvado la situacidn, cual providencial guardameta
que alarga el brazo para sacar la pelota in extremis antes de que
sea gol, gracias a las franquicias gue olorga a videojuegos.

En total, y a lo largo de 2020, estos ingresos han supuesio la
entrada da 159 millones de délares en las arcas de la enfidad,
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LONBIE-BASED LEARNING

Geography Lessons setina Zombie Apocalypse

| New Goals
New Video




WHEN YOU NEED A
LEARNING — KAPLAN UNIVERSITY

Reputation and peer recognition enhanced course quality

—Badgeville—-

PERFECT MATCH




H#LECCION 1

FUERA PREJUICIOS
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Ser bueno en matematicas . 5
puede aumentar el salario Clnco DlaS

hastaun 22%

Segun el Banco de Espana, los resultados obtenidos en estas

pruebas “tienen poder predictivo tanto sobre los salarios

como sobre la probabilidad de empleo de los trabajadores’,
incluso cuando se comparan trabajadores de niveles

formativos similares.
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DIGITALIZACION PARA
GANAR EFICIENCIA
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VIDEO 1: TERMINATOR
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#LECCION 3
DIGITALIZACION

PARA GANAR
EFICACIA
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VIDEO-2_ META






VIDEO_3_ METAVERSO






Cambridge Analytica: la
multa récord que debera
pagar Facebook por la forma
en que manejo los datos de 87
millones de usuarios

BUSINESS
INSIDER

The 16 biggest scandals Mark Zuckerberg faced over the last
decade as he became one of the world's most powerful
people
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u— MERCADO CONSTRUCTOR DOCS EVENTOS DAO BLOG UNETE A NUESTRA DISCORDIA EMPIEZA A EXPLORAR

Bienvenido a Decentraland

Cree, explore y.opere en el primer mundo virtual

propiedad de sus usuarios.

COMENZAR




LLEGA EL 'METAVERSO'

Invierten 1.000 millones de dolares en crear un
universo paralelo

Epic Games quiere derribar los muros de la internet actual y crear el ‘metaverso’, un universo paralelo en el que cualquier
persona pueda vivir




Mesh for Microsoft Teams busca hacer que la colaboracion en el
"metaversa’ sea personal y divertida

noviembre 2, 2021 | News Center Microsoft Latinoamérica
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AMERICA TECH

El metaverso llega a la
Universidad de Stanford: exito

tras sus primeras clases

Un profesor de Stanford es el primero en saltar al metaverso con sus
alumnos y, tras la acogida, promete mas cursos dentro de la realidad virtual.

2 marzo, 2022 - 02:52




VIDEO_4: JOSE ANTONIO MARINA







#LECCION 4

CON GANAS DE
APRENDER










ELEKTRO

The Smoking
Robot
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ELIZA > (PLEASE TYPE IN ALL CAPS) WHAT'S YOUR NAME DERAR 7

AMLT

ELIZA > HI, I'HM ELIZA. WHAT DO YOU WANT TO TALK ABOUT 7

AMIT > CAN I TALK ABOUT MY PROBLEM ?

ELIZA > SURE... 1!

AMIT > DUE TO ON GOING EXAMS IN COLLEGE, I HAVE A LOT OF STRESS.
ELIZA > PLEASE RELAX A LITTLE. SLEEP WELL.

AMIT > THANKS FOR YOUR ADVICE.

ELIZA > NO MENTION.

AMIT > BYE

ELIZA > BYE AND KEEP IN TOUCH...




Eugene Goostman

THE WEIRDEST CREATURE IN THE WORLD

Typ your question here:
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CHATBOTS CON SILVIA LEAL
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VIDEO-6_ CHATBOTS






Lainteligencia artificial de Microsoft se vuelve
naziy racista en un dia

SE LLAMABAN ALICE ¥ BONB -n“ . |':|IL'.‘I\LPL'HIHL.‘I1[H llamado Tay pretendia capturar la manera de comunicarse de las personas en las redes
sociales
Facebook desconecta a dos robots que habian creado un
idioma propio incomprensible para el hombre

Estos robots habian sido disefiados para poder crear una magquina negociadora eficaz para comunicarse con los
humanos pero entendian que el idioma del ser humano no era eficiente y tenia demasiados adornos por lo que
crearon uno propio mucho mas productivo pero el hombre era incapaz de entender.

Tay, kb indeligancia artificial da Microsolf {Otras Fuenies)






















#LECCION 5

EL VALOR DE
LA HUMANIDAD
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iiiMIS TRES
CONSEJOS PARA ESTA
NUEVA FORMULA DE
COMUNICACION!!}



PRIMERO:
NUEVAS FORMULAS

PARA CAPTAR LA ATENCION
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INTERNATIONAL SPEAKERS
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CON SILVIA LEAL

() originals




SEGUNDO:
ESCUCHA, EMPATIZA, ESCUCHA... Y

DA TIEMPO AL SILENCIO
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COMO EL SILENCI0O.”




TERCERO:
¢TE HAS LEVANTADO

HOY APASIONADO?
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