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Descripción del software

1.4 Resumen de la aplicación

El objetivo principal de la aplicación EntrenaVox es el de evaluar, rehabilitar y trabajar la estética de la voz. Para ello se dota al
terapeuta de la voz de una herramienta para la gestión de tratamientos particularizados para cada uno de los pacientes. Así mismo se
proporciona la posibilidad de visualizar el grado de cumplimiento (tanto de forma cualitativa como cuantitativa) que alcance cada uno
de los pacientes, haciendo uso de una herramienta visual que, mediante videojuegos, le permiten trabajar su voz, en base a diferentes
parámetros de la misma.
Los parámetros que se toman como base de los diferentes tratamientos, y se entrenan mediante juegos son: a) la ejecución de sonidos
sonoros y sordos; b) la frecuencia fundamental o pitch; c) la intensidad de la voz

1.5 Estructura de la aplicación y diagrama de flujo
La aplicación EntrenaVox está basada en una interfaz de usuario de ventanas tipo Windows programada en orientación a objetos. Por
tanto, no existe un diagrama de flujo como tal que recorre la aplicación. El usuario, al arrancar el programa, se encuentra con la
ventana principal que contiene el escritorio de la aplicación, la barra de menús, y una serie de botones que aceleran la activación de las
más comunes. Según la secuencia de acciones que ordene el programa ejecutará un determinado ¿diagrama de flujo¿.
A continuación se muestra el ¿Diagrama de Ventanas¿ de la aplicación (Figura 1). En él se pueden observar las interrelaciones entre
cada una de las ventanas que componen el interfaz gráfico de la aplicación, así como el control (señalado sobre cada una de las fechas)

https://www.upm.es/recursosidi/offers-resources/software/entrena-vox-entrenavox/
https://www.upm.es/recursosidi/ofertas-recursos/software/
https://www.upm.es/recursosidi/areas-investigacion-innovacion/salud-y-bienestar/
https://www.upm.es/recursosidi/map/aplicaciones-multimedia-y-acustica-gamma/
https://www.upm.es/recursosidi/map/centro-de-investigacion-en-tecnologias-del-software-y-sistemas-multimedia-para-la-sostenibilidad-citsem/
https://www.upm.es/recursosidi/map/centro-de-investigacion-en-tecnologias-del-software-y-sistemas-multimedia-para-la-sostenibilidad-citsem/
https://www.upm.es/recursosidi/map/grupo-de-investigacion-en-bioingenieria-y-optoelectronica/


que genera dicha interrelación.
En cuanto a su uso, y tal como está señalado en la figura, se pueden distinguir tres tipos de ventanas:
¿ Accesibles por el perfil de usuario terapeuta.
¿ Accesibles por el perfil de usuario paciente.
¿ Accesible por ambos perfiles.
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